
 

Kortspillet Skat 
 
Skat spilles af ca. 20 millioner mennesker verden over - mest i Tyskland, USA og 
Sønderjylland. 
 
Historien fortæller, at Skat er opstået ud fra et spil, man i Tyskland kaldte Schafkopf, som 
blev spillet allerede i 1810. 
 
Schafkopf blev spillet af 4 personer, men selskaberne dengang foretrak dog spil, som blev 
spillet af 3 personer, som f.eks. det spanske L’Hombre og det italienske Tarock. 
 
I disse kortspillende kredse havde der dannet sig 3-mandshold og man ville nødigt 
begynde at spille 4-mands spil. 
 
Derfor forsøgte mange Schafkopf-spillere at ændre dette spil til et 3-mands spil. 
 
Skat nævnes for første gang i et tysk ugeskrift i 1818, og dette år gælder som fødselsår for 
Skat. 
 
Reglerne fra dengang er ikke de samme, som dem vi bruger i dag. 
 
Efterhånden som tiden gik, blev nye regler føjet til spillet. 
 
Sandsynligheden for, at en spiller får de samme kort på hånden to gange, er meget lille.  
 
En ubekræftet udregning viser, at der findes 2.753.294.408.504.640 forskellige 
sammensætninger. 
 
Om denne udregning er rigtig, skal vi nok hellere overlade til matematikerne. 
 
Der findes mange forskellige Skatregler, men forskellene er som regel små, når man 
holder sig inden for Danmarks grænser. 
 
Ud fra disse grundregler kan man aftale, hvorledes man vil spille. 
 
Mange af udtrykkene i Skat er en fordanskning (sønderjydsk) af tyske udtryk, men de er 
de eneste, der findes til spillet. 
 
Skat er et meget fornøjeligt spil, og det er med Skat som med at cykle.  
 
Når du først har lært det, så glemmer du det ikke mere. 
 
Spillet kræver omtanke, god hukommelse og taktiske evner. 
 
 


